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1. uvop

U danasnje doba gotovo je nezamislivo ziveti, raditi 1 obavljati svakodnevne poslove bez
nekog vida koriS¢enja Interneta i Internet tehnologija. Sada ve¢ mozemo re¢i da se u poslednjih
desetak godina gotovo sasvim podrazumeva da ve€ina stanovnistva jedne zemlje ima moguénost
pristupa Internetu bilo preko personalnih racunara, laptopova, pametnih telefona ili sli¢nih uredaja.
Brzina 1 lako¢a razmene informacija, velika baza podataka iz svih oblasti, moguénost zarade,
mogucnost marketinga, drustvene mreze su samo neki aspekti koji su doveli do popularizacije
Interneta na globalnom nivo, tako da smo danas svedoci masovne eksploatacije ove mreze.

Jedna od kljucnih oblasti, koja verovatno obuhvata i najveéi broj sajtova napravljenih u
komercijalne svrhe jeste turizam, tj. sajtovi posveceni turizmu. U ovoj tezi obradi¢u jedan od nadina
prikaza lokacije znamenitosti. Prikaz lokacije bi¢e na digitalnoj karti (Google Maps) uz prateci opis
same lokacije. Takode, posetioci sajta bice u moguénosti da sami dodaju zanimljive lokacije, i tako
omoguce drugim korisnicima da ih vide i pro¢itaju nesto o njima.

Sam rad mozemo podeliti u nekoliko vecih celina. U drugom poglavlju bic¢e predstavljeni
alati koji su potrebni za realizaciju sajta. Bi¢e opisani HTMLS5,CSS, JavaScript, jQuery, PHP,
MySQL. U tre¢em poglavlju rada bi¢e dat detaljan pregled mogucnosti sajta, uputstvo za koris¢enje
sajta 1 potrebna objasnjenja za popunjavanje formulara za unos lokacije. U ¢etvrtom poglavlju rada
bice detaljno objasnjena realizacija sajta, pracena samim kodom i objasnjenjenjima istog. U petom
poglavlju dat je kratak rezime rada i osvrt na dalji moguéi razvoj i unapredenje sajta. Kompletan
kod kojim je sajt realizovan je prilozen u elektronskoj formi.



2 . KORISCENI ALATI PRI IZRADI SAJTA

U ovom poglavlju bavi¢emo se alatima potrebnim za izradu sajta. Svaki od kori$¢enih alata
bice opisan u smislu funkcije, na¢ina instalacije, implementacije itd. Ono §to treba reci je da se kod
sajta sastoji iz nekoliko delova. Gruba podela bila bi na deo koda koji se izvrSava na server strani
(server-side), i deo koda koji se izvrSava na klijent strani (client-side). U ovom radu za realizaciju
koda koji se izvrSava na strani servera koriS¢en je PHP jezik (Hypertext Preprocessor), dok su za
realizaciju funkcionalnosti na strani klijenta koris¢eni JavaScript, jQuery, i HTMLS. Baza podataka
koja je takode neophodna realizovana je pomo¢u SQL alata (MySQL).

2.1. HTML, CSS

HTML (HyperText Markup Language) je jezik koji nam sluzi za strukturni prikaz podataka,
slika, teksta i drugih sadrzaja na veb stranama. Najnovija verzija ovog jezika razvija se u dva
pravca, preporuka je pratiti verziju iza koje stoji zvani¢no regulatorno telo W3C (World Wide Web
Consortium), koje je u oktobru 2014. godine i objavilo najnoviju verziju pomenutog jezika. U
bliskoj buduénosti najverovatnije ¢e do¢i do ujedinjenja zvani¢ne i nezvani¢ne verzije jezika, tako
da ¢e potencijalni problemi oko standarda biti izbegnuti.

U HTML jeziku, strukturna podela veb strane vr$i se pomocu tagova. Svaki tag moze
opisivati drugaciji sadrzaj strane. Sam jezik nije preterano zahtevan za ucenje, konceptualno je
dobro reSen, takode postoji 1 odli¢na literatura koja se moze pronaci i u pisanoj i u elektronskoj
formi. Postoji veliki broj alata (tj. editora) u kojima se moze pisati kod, jedan od najpoznatijih a
besplatnih alata jeste Notepad++. U nastavku je prilozen kratki HTML kod gde se mogu uociti
osnovni tagovi:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="stil.css"/>
<title>Page Title</title>

</head>

<body>

<hl>Naslov</hl>

<div id="box">

<p id="tekst">Tekst u okviru paragrafa.</p>
</div>

</body>

</html>.

Ono $to korisnik moze videti na ekranu, tj. vidljivi deo koda nalazi se u okviru <body> taga. Moze
se primetiti da postoji tag za naslov <n1>, tag za paragraf <p> , zatim <div> tag koji povezuje
naslov i paragraf u jednu celinu. U <head> tagu izmedju ostalog moze se naci i tag <1ink>. U
okviru ovog taga, na gore prikazani na¢in moze se pridodati CSS (Cascading Style Sheets) fajl koji
omogucava da se izgled strane kreira i prikazuje na zeljeni nac¢in. CSS fajl sadrzi skup potrebnih



parametara (pravila). Kompletan spisak referenci vezanih za HTML jezik moze Se pronaéi na
http://www.dev.w3.org/html5/html-author/.

CSS (Cascading Style Sheets) je dizajniran kako bi se reSio problem sa primenom razli¢itih
stilova veb strana, nacina na koji ¢e neki elementi biti prikazani itd... Umnogome olakSava i
ubrzava proces izrade sajta, sva pravila i stilovi se nalaze na jednom mestu, dakle sama izmena ili
dodavanje novih stilova moze se izvesti na brz i jednostavan nacin. Uobicajen nacin koris¢enja
ovog alata je taj da se u posebnoj datoteci nalazi dokument sa .css ekstenzijom, koji sadrzi skup
svih definisanih pravila i stilova. Nacin na koji se ovaj dokument moze prikljuciti kodu je prikazan
u gornjem primeru HTML koda.

2.2. JavaScript, jQuery

Moze se reé¢i da je JavaScript jezik koji funkcioni$e zajedno sa HTML jezikom, sustinska
razlika je u tome §to je HTML jezik zaduZen za staticki prikaz veb strane, a JavaScript jezik za
dinamicki prikaz veb strane. JavaScript kod se izvrSava na racunaru korisnika, prevashodno sluzi sa
definisanje ponasanja veb strana prilikom njihovog koris¢enja. U osnovi, ukoliko je omogucéeno
izvrSavanje JavaScript koda, veb strane postaju interaktivne, tako da se korisnici svakodnevno
susrecu sa ovim programskim jezikom, a da nisu svesni toga. Svaki poznati pregleda¢ (brauzer) ima
podrsku za JavaScript, a osnovna podesavanja podrazumevaju da je izvrSavanje koda omoguéeno.

JavaScript jezik, je podrazumevani skript jezik u okviru HTML jezika, tako da sve Zeljene
funkcionalnosti postizemo tako $to u okviru HTML koda otkucamo Zeljeni JavaScript kod u okviru
<script> taga. Primer JavaScript koda:
<!DOCTYPE html>

<html>
<body>

<p id="demo">JavaScript moze promeniti tekst HTML elementa.</p>

<button type="button" onclick="document.getElementById('demo') .innerHTML =
'JavaScript kod je upravo promenio tekst!'"> Klikni! </button>.

U ovom primeru kada korisnik klikne na dugme koje se prikaZze na ekranu, umesto inicijalnog teksta
koji se nalazi u okviru paragrafa ispisace se novi tekst. U praksi se najcesée koriste funkcije koje su
napisane JavaScript jezikom, a koje su smeStene ili u nekom delu HTML koda ili u zasebnim
datotekama. Kada su funkcije smestene u okviru HTML koda, JavaScript kod piSemo u okviru
<script> taga. Kada su funkcije smeStene u zasebnim datotekama, JavaScript kod se piSe u
dokumentu koji se ¢uva sa ektenzijom .js a koji se ukljuc¢uje u HTML kod u okviru taga <script>.
Na ovaj nacin se postize velika modularnost samog programskog koda, jasniji i €istiji izgled koda
sto je veoma pogodno ukoliko na nekom projektu radi veéi broj ljudi. Primer kada je JavaScript
funkcija sacuvana u nekoj spoljasnjoj datoteci, a koju ukljuc¢ujemo u HTML kod je sledeci:

<script src="JavaScript/validation.js" type="text/javascript"></script>
gde se moze videti da je JavaScript fukcija validation.js smesStena u datoteku sa nazivom JavaScript.

U principu ne postoji zvani¢na verzija JavaScript jezika, u najvecoj meri zato $to je svaka firma
koja poseduje neki pregleda¢ (brauzer) razvijala i implementirala podrsku za JavaScript u isti.


http://www.dev.w3.org/html5/html-author/

Dobar izvor referenci 1 wuputstava za ovaj skript jezik moze se na¢i na adresi
http://www.w3schools.com/js/default.asp .

JQuery je jedna od JavaScript biblioteka koja je napravljena sa ciljem da se u $to je moguce
vecoj meri pojednostavi sam JavaScript kod. Selektori u okviru jQuery biblioteke su metode
pomoc¢u kojih pronalazimo DOM (Document Object Model) elemente, nad kojima kasnije
sprovodimo zeljene akcije. Ova biblioteka se prikljucuje sajtu na viSe nacina, medu kojima se isticu
sledec¢a dva: preuzimanje biblioteke sa Interneta i postavljanje na server, i pomo¢u GCDN (Goodle
Content Distribution Network). Moze se reéi da je prvi na¢in standardan, a da se u poslednje vreme
sve CeSce kotristi drugi nacin koji je nesto bolji u smislu performansi sajta. Biblioteci se pristupa
pomocu poziva funkcije jQuery, ili pomocu ’$’ znaka koji je zamenjuje, a samim tim i olaksava i
skracuje kod. Nakon znaka ’$’, sledi selektor pomoc¢u koga se bira DOM element, zatim akcija i na
kraju parametri koji se odnose na akciju koja se sprovodi nad odabranim elementima. Primer
JQuery funkcije:
<script>
$ (document) . ready (function() {

S("p").click(function() {
$ (this) .hide() ;
b

H
</script>

gde se moze videti da se inicijalna funkcija nalazi u okviru druge funkcije. jQuery biblioteka bi
trebalo da se aktivira nakon Sto se ucitaju svi elementi na veb strani (u ovom slucaju selektorom
selektujemo sve paragrafe), i to se prakticno reSava na gore prikazani na¢in. U dana$nje vreme
nezamislivo je baviti se veb programiranjem, a ne Kkoristiti ovu biblioteku koja se svakim danom sve
vise i viSe doraduje i unapreduje.

2.3. PHP, SQL

Kao $to je ve¢ pomenuto PHP (Hypertext Preprocessor) je jezik koji se izvrSava na strani
servera. Svoju popularnost je stekao zahvaljujuci svojoj jednostavnosti, u vecoj ili manjoj meri ve¢
poznatoj sintaksi baziranoj na sintaksi C jezika, kao i ¢injenici da je besplatan. Sa aspekta stila
programiranja, moze Se re¢i da postoje dve osnovne varijante, proceduralni stil 1 objektno
orijjentisan stil. U principu treba teZiti objektnom nacinu programiranja koje je svakako
zastupljenije, a sam nacin programiranja omogucava i olakSava rad na projektima gde je ukljuceno
vise ljudi. Aktuelna verzija PHP jezika trenutno je verzija PHP 5.0 (5.6.13 podverzija u trenutku
pisanja ovog rada). Svaka dinamicka veb strana koja u svom kodu ima neku PHP skriptu koja se
izvrSava treba da ima ekstenziju .php kako bi veb server znao da postoji PHP kod koji ¢e se izvrsiti.
Da bi prezentovali mogucnosti PHP jezika potrebno je da se instalira odgovarajuca verzija PHP
jezika, server, kao i alat kojim ¢emo kreirati bazu podataka a zatim upisivati i i§Citavati podatke iz
iste. Instalacija svih potrebnih komponenti moze se uraditi pojedinatno uz odgovarajucu
konfiguraciju ili se moze preuzeti neko razvojno okruzenje koje je unapred konfigurisano i koje
sadrzi sve potrebne komponente. U zavisnosti od platforme, poznata razvojna okruzenja izmedju
ostalih su WAMP (WampServer) za Windows operativni sistem, LAMP za Linux platformu, a
takode postoji i varijanta razvojnog okruzenja za Linux koja je potrabilna. Sam PHP kod moze se
kucati u bilo kom tekst editoru, a jedan od najpoznatijih a besplatnih je Notepad++.


http://www.w3schools.com/js/default.asp

Primer PHP koda:

<?php
echo "Prva skripta napisana u PHPu!";
?>

gde mozemo videti da se nas PHP kod nalazi unutar niza znakova <2php Koji predstavljaju pocetak
koda i 2> Kkoji predstavljaju kraj koda. Ukoliko je instaliran WAMP, da bi se ova skripta izvrsila,
potrebno je da bude sacuvana u datoteci pod nazivom WWW (naj¢eS¢e na C particiji hard diska), a
samo izvrSavanje zadaje se tako Sto se u pregledacu (brauzeru) ukuca localhost/Ime_skripte.php.

SQL (Structured Query Language) je jezik za pristupanje i manipulisanje bazama
podataka. Pomoc¢u ovog jezika moze Se pristupati sistemima kao S$to su MySQL, SQL Server,
Access, Oracle, Sybase, DB2... Pomoc¢u ovog jezika, tj. niza komandi moze se uraditi sve §to je u
interesu, a vezano za bazu podataka pocev od kreiranja, brisanja i modifikacije baze, tabela, zatim
¢itanja podataka i drugo. Za vecinu akcija koje se sprovode nad bazom, tabelama u bazi, podacima
itd. postoje ve¢ definisane komande (SQL statements). Neke od bitnijih SQL komandi su SELECT,
UPDATE, DELETE, INSERT INTO itd. SQL komande ¢e detaljnije biti obja$njene u poglavlju
Cetiri kroz objasnjavanje koda projekta.



3.PRIKAZ MOGUCNOSTI SAJTA

Ideja koja se javila prilikom realizacije ovog sajta bila je ta da se na jednom mestu (tj. sajtu)
skupi §to je moguce vise zanimljivih lokacija znamenitosti i da se prikazu na mapi kako bi posetioci
sajta bili detaljno informisani o lokacijama na kojima se znamenitosti nalaze. Takode ukoliko
posetioci zele, mogu uneti lokacije koje su oni ve¢ imali priliku da posete kako bi i drugim ljudima
omogucili uvid u te lokacije. Za unos podataka o lokaciji znamenitosti potrebno je da korisnici budu
ulogovani na sajt, tako da je omogucena i registracija novih korisnika.

3.1. Struktura sajta

U osnovi sajt se sastoji iz nekoliko stranica, spojenih u jednu celinu, pruzajuc¢i korisnicima
sve potrebne funkcionalnosti i informacije. Navigacija kroz sajt realizovana je pomocu padajuceg
menija, gde se mogu videti sledeci elementi:

Naslovna — strana sajta koja sadrzi osnovne informacije o samom sajtu.

Unos lokacije — strana na kojoj je moguce izvrsiti unos zanimljive lokacije, s tim da je
potrebno biti registrovani korisnik

Lokacije — omogucava izbor znamenitosti ¢ija ¢e lokacija biti prikazana na posebnoj
strani

O meni i Kontakt — stranice posvecene autoru sajta

Izvan padaju¢eg menija moZze se videti i dugme koje korisnicima omogucava verifikaciju ili
registraciju (Login dugme). Pomenuti elementi mogu se videti na slici 3.1.1. U narednim odeljcima
bice detaljnije prikazane pomenute strane uz odgovarajuce slike i objasnjenja.

Diplomski rad

Contakt Llely
o 3 i Lol ‘

4 a

Slika 3.1.1 Padajuéi meni i Login dugme.



3.1.1. Verifikacija korisnika

U gornjem desnom uglu ekrana, nalazi se dugme Login, gde se nakon klika otvara forma za
upis korisnickog imena 1 Sifre, 1 alternativno ukoliko korisnik nije registrovan postoji moguénost da
klikom na link Registracija (link je lociran u samoj formi), korisnik izvr$i registraciju na sajtu
(slika 3.1.2).

Geo-lokacije

Na ovom saytu mmate priliku da unesete zammlpve lokacye 1 date kratak opis o 1stim... Sa druge strane omogucens vam je da
pregledate ved unete lokacye drugih korsmka.

*Unos lokacya mo#ete irvrsit na odgovarajuco) stramict ukoliko ste se prethodno ulogovali!

Slika 3.1.2 Login forma nakon kilka na Login dugme.

Autorizacija 1/ili registracija korisnika potrebna je ukoliko oni Zele da unesu nove lokacije,
dok je pregled ve¢ unetih lokacija moguce vrSiti i bez toga. Na slici 3.1.3 moZzemo videti izgled
strane na kojoj se korisnici mogu registrovati.



Registracija

Login Name

Registracija

Potvrdi

Slika 3.1.3 Forma za registraciju korisnika.

3.1.2. Unos lokacije

Kao §to je ve¢ pomenuto, nove lokacije mogu unositi samo korisnici koji imaju svoj nalog, i
koji su logovani. Kada je korisnik logovan, a zeli da unese lokaciju, klikom na odgovarajucu karticu
padajuceg menija prikazuje se formular za unos nove lokacije (slika 3.1.4).
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Ime lokaciye:

laformacsje o bakacip:

[ ol ]

Slika 3.1.4 Forma za unos nove lokacije.

Prilikom popunjavanja formulara, potrebno je postovati odredena pravila tj. zadovoljiti
zahtevani format podataka. Ukoliko neki format podataka nije odgovarajuéi, korisniku ¢e u

zavisnosti od tipa verifikacije podataka biti ispisano upozorenje na ekranu da izvrsi korekciju.

3.1.3. Prikaz lokacije znamenitosti

Klikom na odgovarajucu karticu padaju¢eg menija, korisnici mogu izabrati neku od unetih

znamenitosti. Nakon odabira zeljene znamenitosti, na novoj stranici prikazaée se mapa sa
odgovaraju¢im markerom koji oznacava lokaciju odabrane znamenitosti, kao i kratak opis sa

najbitnijim informacijama vezanim za tu znamenitost. Na slede¢im slikama je prikazan odabir

znamenitosti kao i mapa sa lokacijom iste ( slike 3.1.51 3.1.6).

11



Lokacne

Unos lokache

... Sa druge strane omoguéeno vam je da

Na ovom sajtu imate priliku da unesete zanimljive lokacije 1 dicrae
pregledate ved unete lokacije drugih korisnika.

*Unos lokacija moZete izvréiti na odgovarajucoj stranici ukoliko ste se prethodno uvlogovali!

=

Slika 3.1.5 Odabir Zeljene znamenitosti

Naslovna Unos lokace Lokaciye

Map  Satwilze
V : ! %
\ ¥ %
: o -
o pad ! *,%
o
: Ligxns Caere Tpoyue A
'E % . /haﬂd Petrus
Theater “Paacs’ o o -
ALt e L M/
% \
[0 MPL‘ixm ¥ Vojve a il
Pa'tach ‘n-/ Novodma kubinis Pacsco T
| Nagahuy R +|
s % =1
o Moo soe 63515 e Terma ot s |

Slika 3.1.6 Mapa sa prikazom lokacije znamenitosti.
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4 .OPIS REALIZACLIE SAJTA

Nakon instalacije neke od WAMP distribucija, zatim instalacije editora za kucanje koda
Notepad++ sti¢u se svi uslovi za izradu sajta. U narednim potpoglavljima i odeljcima rada bice
detaljno objasnjena realzacija sajta, pracena delovima samog koda sa objaSnjenjima.

4.1. lzgled sajta

U poglavlju dva u kojem je dat pregled alata koriS¢enih za izradu sajta napisano je da je za
staticki izgled sajta zaduzen HTML jezik. U CSS fajlu se nalaze dodatna podeSavanja koja
upotpunjuju izgled sajta, pocev od koris¢enih fontova, zatim stila html elemenata, koris¢enih boja
itd. Sama podela sajta realizovana je pomocu div elemenata (div-HTML element, moguca je podela
i na bazi tabela), koji sajt dele na logi¢ne celine, a zatim je preko identifikatora html elemenata, ili
na osnovu klasa kojima odredeni elementi pripadaju primenjen stil koji se nalazi u sl.css i s2.css
fajlovima. Ve¢ je napomenut nacin na koji se CSS fajl prikljucuje strani u potpoglavlju 2.1.

4.2. Baza podataka sa tabelama

Za svaki sajt najcesce postoji baza podataka sa odgovaraju¢im tabelama u kojoj se ¢uvaju svi
podaci vezani za sajt, a koji se na odgovaraju¢i nacin povezuju sa samim sajtom. Nakon instalacije
WAMP distribucije (www.wampserver.com), programski jezik koji je predvidjen za rad sa bazama
podataka jeste SQL (MySQL). Za ovaj projekat kreirana je jedna baza podataka (geo_lokacije), u
kojoj su kreirane tri tabele (members, podaci i pomocna). Slede¢im linijama koda vr§imo konekciju
na MySQL server:

$servername = "localhost";

Susername "root";

Spassword = "";

$conn = mysqgli connect ($servername, S$username, S$password);.

Sada kada je formirana konekcija pristupamo kreiranju baze podataka i odgovarajucih tabela. U
ovom pododeljku bice prikazan kod kojim se kreira baza podataka pod imenom geo_lokacije i
tabela pod imenom podaci, dok se preostale dve tabele analogno kreiraju. Kod za kreiranje baze
podataka je:

$sgl = "CREATE DATABASE geo lokacije";
if (mysgli query($conn, $sqgl)) {

echo "Database created successfully! <br> ";
} else {

echo "Error creating database:

. mysgli error (Sconn);

}.

MozZemo videti da se istovremeno vrsi upit za kreiranje baze 1 provera da li je ishod uspeSan tj. da li
je baza kreirana. Kod za kreiranje tabele :

$db_selected = mysqgli select db($conn, 'geo lokacije');
$sgl = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS podaci (
id INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY ,
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drzava VARCHAR (60) NOT NULL ,

grad VARCHAR (80) NOT NULL ,

lat FLOAT (10,6) NOT NULL ,

lng FLOAT (10, 6) NOT NULL,

autor VARCHAR (60) NOT NULL ,

email VARCHAR(60) NOT NULL ,
telefon VARCHAR (60) NOT NULL ,

ime lokacije VARCHAR(60) NOT NULL ,
opis VARCHAR (300) NOT NULL

)"

Treba napomenuti da se prilikom kreiranja tabele, najpre mora selektovati baza podataka u kojoj ¢e
se tabele nalaziti $to se postize prvom linijom koda koji se odnosi na kreiranje tabele:
$db_selected = mysqli select db($conn, 'geo lokacije'); . Takode, zgodna je praksa da
se najpre proveri da li tabela pod Zeljenim imenom ve¢ postoji, kako ne bi bila prebrisana, sto se
postize drugom linijom koda: $ssql = "CREATE TABLE IF NOT EXISTS podaci (, nakon ¢ega Se
pristupa definisanju imena kolona, zatim tipova podataka koji ¢e biti upisivani u tabelu itd. Sledece
Sto je potrebno uraditi da bi tabela bila kreirana je izvrsiti upit (query):

if (mysgli query($conn, $sqgl)) {
echo "Table podaci created successfully! <br> ";
} else {
echo "Error creating table:

. mysqli_error($conn);

bie

Na gore prikazani nacin, izvrSavamo upit i proveravamo da li je upit uspesno izvrSen. Vazno je
napomenuti da na svim PHP stranama koje koriste podatke iz baze, potrebno je imati kod koji ¢e
vrsiti konekciju na server, zatim konekciju ka bazi, sa odgovaraju¢im parametrima u smisu imena
servera, imena baze, zatim korisni¢kog imena i Sifre. Najée$ca praksa je da se svi podaci vezani za
pomenutu konekciju ka bazi nalaze u zasebnom PHP fajlu (u ovom projektu podaci vezani za
konekciju smesteni su u fajlu dblogin.php), koji se kanije komandama include ili require prikljuéi
odgovaraju¢im stranicama.

4.3. Verifikacija korisnika

Pod verifikacijom se podrazumeva proces u kom Korisnici koji su registrovani vrse
logovanje na sajt, ili eventualno ukoliko nemaju kreiran nalog vrse registraciju naloga, a zatim
logovanje. Privilegija koju imaju logovani korisnici sastoji se u tome §to im je omoguceno da i sami
unose podatke vezane za lokaciju znamenitosti koju bi zeleli da predstave drugim korisnicima. U
narednim odeljcima bié¢e predstavljen nacin realizacije strana za logovanje i kreiranje naloga
tj.registraciju, pra¢en odgovaraju¢im kodom.

4.3.1. Login strana

Na slici 3.1.2 moze se videti izgled login forme, koji je postignut zahvaljuju¢i stilu koji se
nalazi u CSS fajlu, kao 1 zahvaljuju¢i HTML kodu. Odgovaraju¢i HTML kod forme je:
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<div id="prikaz">
<div class="login">
<div class="login_side">
<div class="login_inside">
<h2>LOGIN</h2>
<a href="Registracija.php">Registracija</a>
</div>
</div>
<form id="login_ fields" method="post" action="checklogin.php">
<label>Login Name</label>
<input class="user_pass" type="text" name="username" />
<label>Password</label>
<input class="user_pass" type="Password" name="password"/>
<input class="submit" name="submit" type="submit" value="Login"/>
</form>
</div>
</div>.

Prvi div element (<div id="prikaz">) koristimo da bi pomocu jQuery biblioteke i funkcija
omogudili da se login forma pojavi ili nestane ukoliko se klikne na login dugme ili negde van
forme, respektivno. Prikaz koda koji omoguéava ovu funkcionalnost:

$ (document) .mouseup (function (e)

{
var container = new Array();
container.push($('#prikaz'));

$.each(container, function(key, value) ({
if (!'$(value).is(e.target) // ako meta klika nije conteiner ili...
&& $(value) .has(e.target).length === 0) // ... potomak conteinera,
onda sakrivamo konteiner.

{
$(value) .hide () ;
}
})
})

Nakon s$to korisnik upise korisni¢ko ime i Sifru i potvrdi unos, aktivira se provera unetih
podataka. Ukoliko su podaci tac¢ni vrsi se redirekcija ka stranici za unos nove lokacije. Ukoliko su
uneti podaci neispravni, ispisuje poruka da su podaci pogresni. Kod kojim se reguliSu ove
funkcionalnosti smesten je u fajlu checklogin.php. Podrazumeva se da je u fajlu sadrzan kod za
konekciju na server, sa odgovaraju¢im parametrima. U nastavku odeljka bice prilozeni delovi koda,
sa objasnjenjima.
session_start();
include (”phpipomocniifajlovi/dblogin.php”);

$conn = mysgli connect ($servername, S$username, S$password, S$dbname);

if (isset($_POST['username']) and isset($ POST['password'])) {

Susername $ POST['username'];
$password = $ POST['password'];

$pass=md5 ($password) ;.
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Preko superglobalne promenljive $ POST uzimaju se podaci koje korisnik unosi u polja predvidena
za unos korisnickog imena i Sifre. Dalje proveravamo da li u tabeli members postoji egzaktno to
korisnicko ime i $ifra. Promenljivoj srow Se dodaju podaci u vidu asocijativnog niza. $1i

je broja¢ koji kada se izvr$i linija koda $i = mysgli num rows (Sresult);, Uzima numeri¢ku
vrednost broja redova koji su dodati promenljivoj $row.

$sgql = "SELECT * FROM members WHERE username='$username' AND password='$pass'";
$result = mysqli query($conn, $sql);
Srow = mysqgli fetch assoc($result);
$1 = mysgli num rows ($result);
if (81 == 1){
$ SESSION['username'] = Susername;
}else {
echo "Netacni Login podaci.'";
}
Posto je jedino ispravno da u tabeli postoji samo jedan par korisni¢kog imena i Sifre vrsi se provera
da li promenljiva si ima vrednost jedan i ukoliko je to taéno formira se sesija. Dok god sesija
postoji, znaci da je dati korisnik logovan, samim tim on ima privilegiju da vr$i unos novih lokacija.
Treba napomenuti da ukoliko se podaci Kkoriste i prenose preko sesija potrebno je da pre svake
instance u kojoj ¢e se sesija koristiti staviti funkciju session_start () ;, Kojom se sesija zapocinje.

4.3.2. Registracija novih korisnika

Forma koja se popunjava podacima vezanim za registraciju novih korisnika data je na slici
3.1.3. HTML kod ove forme je:

<div id="kontejner_ registracija">
<div class="registracija">
<div class="registracija side">
<div class="registracija_inside">
<br><br><br><h2>Registracija</h2>

</div>
</div>

<form id="registracija desno" method="post" action="Registracija.php">
<label>Login Name</label>
<input class="registracija polja" type="text" name="username" /><br><br>
<label>Password</label>
<input class="registracija polja" type="Password" name="password" />

<input class="submit registracija" name="submit" type="submit"
value="Potvrdi" />
</form>

</div>
</div>.

Ono §to je bitno obezbediti, a ti¢e se funkcionalnosti, jeste to da sva korisnicka imena budu
jedinstvena. PHP kod koji obezbeduje sve potrebne funkcionalnosti vezane za registraciju novih
korisnika nalazi se u fajlu pod nazivom Registracija.php. U nastavku bic¢e priloZeni najznacajniji
delovi koda sa odgovarajuéim objasnjenjima, podrazumeva se da je obezbedena konkcija ka
serveru.
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Susername = mysgli real escape string(Sconn, $ POST['username']);
$password = md5 (mysqgli real escape string($conn, $ POST|['password']));
$sgl="SELECT * FROM members WHERE username = '$_POSTlusername\'";
$result = mysqli query($conn, $sql);

if (mysgli num rows($result) > 0) {
echo "<div class='registracija poruka'>
<p>*Izabrano korisnic¢ko ime veé¢ postoji, molimo Vas pokusajte
ponovo.</p></div>";

} else {
if (isset ($ POST["submit"])) {
$sgll="INSERT into members (username, password) VALUES
('Susername', '$password')";

if (mysgli query($conn, $sqgll)) {
echo "<div class='registracija poruka'><p>UspesSno ste se
registrovali, mozZete se ulogovati!</p><div>";
} else ({
echo "Error: " . $sqll . "<br>" . mysqgli error ($conn);
}
}i
}i
Najpre treba istaci da se funkcija mysqli_real_escape_string() koristi kako bi se sprecilo da se
potencijalni maliciozni kod doda SQL upitu. Sustina je u tome da ova funkcija doda jedan karakter
pre potencijalno opasnog koda i taj karakter sluzi prakti¢no za izlaz, tako da ne postoji moguénost
da maliciozan kod dospe u bazu podataka i slicno. Kao §to se moze videti, podaci se selektuju iz
tabele members, a zatim se vrSi SQL upit kojim podatke smestamo u promenljivu sresult,
ukoliko odgovaraju¢i podaci postoje. Dalje se vrsi provera da li promenljiva sresult sadrzi
podatke. Ukoliko se utvrdi da sresult sadrzi podatake, to znac¢i da korisnicko ime vec¢ postoji i
zahteva se pokuSaj novog unosa, u suprotnom prelazi se na else granu koda u kojoj ubacujemo
podatke (korisnicko ime i Sifru) u bazu podataka.

4.4. Unos lokacije

Na slici 3.1.4 moze se videti forma pomocu koje je logovanim korisnicima omogucéen unos
lokacija znamenitosti. U narednim odeljcima ovog potpoglavlja bi¢e prikazan HTML i PHP kod
najznacajnijih elemenata sa odgovaraju¢im objasnjenjima. Medu najbitnijim delovima koda
svakako spadaju delovi kojima je realizovana funkcionalnost elemenata kod kojih postoji
verifikacija. Od korisnika se zahteva da unos podataka bude odredenog formata. Polja u kojima se
zahteva verifikacija se odnose na polja gde se unose geografska duzina i Sirina, zatim email i telefon
korisnika. Za geografsku $irinu je zahtevano da unos bude izmedju -90 i +90 stepeni, za geografsku
duzinu unos mora biti izmedju -180 i +180 stepeni, takode unos ne mora biti ceo broj. Kad je u
pitanju telefon podrzana su dva formata brojeva: XxX-XXXXXX I XXX-XXXXXxX. Da bi obezbedili
verifikaciju potrebno je da imamo svojevrsni obrazac, niz znakova, koji ¢e obuhvatiti sve moguce
korektne unose, a sa kojim ¢emo uporediti unos korisnika i proveriti njegovu ispravnost. Obrasci za
navedena polja su:

-geografskaduzina: /~ (\+2-2) ((2:1[0-7][1-9]1)2\d(2:\.\d{1,})2[180(2:\.0{1,})?)S/
-geografska Sirina:  /~ (\+2-2) ([1-872\d(?2:\.\d{1,})?[90(2:\.0{1,6})2)$/

-telefon: /N\A{3}-\d{6}81"\d{3}-\d{7}$/

-email: /N\wH ([N =12 \w+) *@\w+ ([\.=]2\w+) * (\.\w{2,3})+5/.

Verifikacija formulara je odradena na tri nacina koja ¢e biti predstavljena u narednim odeljcima.
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4.4.1. Verifikacija pomocu JavaScript jezika

U prethodnom delu predstavljeni su odgovarajuci obrasci koji ¢e nam sluziti za proveru
ispravnosti unetih podataka. JavaScript kod koji obezbeduje verifikaciju nalazi se u fajlu
validation.js (u folderu JavaScript), a on se prikljucuje strani Unos lokacije.php (strana koja se
bavi unosom novih lokacija) na slede¢i nacin:

<script src="JavaScript/validation.js" type="text/javascript"></script>.

U ovom dokumentu je JavaScript funkcija koja ¢e se izvrsSiti nakon §to korisnik potvrdi svoj unos.
HTML kod forme za unos lokacije je:

<form name="£1" method="POST" onsubmit="return val();">
Drzava:<br>
<input name="drzava" type="text" value="" size="30" ><br>
Grad:<br>
<input name="grad" type="text" value="" size="30" ><br>
Geografska Sirina:<br>
<input name="1lat" type="text" value="" placeholder="od -90 do +90

stepeni (npr: -11.33) "size="40" ><br>
Geografska duzina:<br>
<input name="long" type="text" value=""placeholder="od-180 do +180
stepeni (npr: 112.12)" size="40" ><br>
Autor:<br>

<input name="autor" type="text" value="" size="40" ><br>

Email :<br>

<input name="email" type="text" value="" size="40" ><br>
Telefon:<br>

<input name="telefon" type="text" value="" placeholder="XXXx-XXXXXX,

XXX-XXXXXXX"size="40" ><br>
Ime lokacije:<br>

<input name="ime lokacije" type="text" value="" size="40" ><br>
Informacije o lokaciji:<br>
<textarea name="opis" rows="7" cols="70"></textarea><br >

<input id="submit button" name="submit" type="submit" value="PoSalji" >
</form>

gde mozemo videti da je atributom onsubmit="return val(); Obezbedeno da se funkcija izvrsi
nakon $to korisnik potvrdi unos. Kod JavaScript funkcije koja obezbeduje verifikaciju je prilozen u
nastavku s tim Sto ¢e biti naveden samo kod vezan za unos geografske Sirine a za ostala polja je
analogno.

if(fl.lat.value==""){
alert("Molim Vas, unesite geografsku Sirinu!");
fl.lat.focus();
return false;

};
var latitude = /~(\+?-?) ([1-8]2\d(?:\.\d{1,})2[90(?:\.0{1,6})?)8%/;
if(latitude.test(fl.lat.value) == false) {

alert ("Format geografske Sirine nije dobar!\nKoordinata mora biti
izmedju -90 i +90 stepeni!");

fl.lat.focus():;

return false;

};

Mozemo videti da se pored funkcionalnosti verifikacije takode vrsi i provera da li je zahtevano
polje popunjeno.
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4.4.2. Verifikacija pomocu jQuery-a

Prethodno je objasnjeno da je jQuery jedna od biblioteka JavaScript jezika. Sam nacin
verifikacije forme za unos lokacije se ne razlikuje preterano od verifikacije JavaScript jezikom,
osim u tome S$to je neSto drugacija sintaksa tj. selektovanje elemenata nad kojima se sprovode
akcije. Naravno, da bi jQuery biblioteka mogla da se koristi potrebno je prikljuciti je kodu na neki
od opisanih nacina u potpoglavlju 2.2. Kod koji omogucava trazene funkcionalnosti nalazi se u fajlu
val_jquery.js (u folderu JavaScript). U nastavku bi¢e priloZzen i objaSnjen kod za proveru
ispravnosti unetih podataka za geografsku Sirinu, a za ostala polja je analogno tome.

Deo koda koji omoguc¢ava da odredena polja budu zahtevana, tj. da moraju biti popunjena (u
uglastim zagradama su vrednosti atributa name html forme za odgovarajuca polja):
required = ["drzava", "grad", "lat","long", "autor", "email", "telefon",
"ime lokacije", "opis"];.
FOR petljom prolazi se kroz sva polja ¢ija se imena nalaze u uglastim zagradama u prethodno
prikazanom kodu i vr$i se provera uslova: da li polja imaju neku vrednost ili vrednost emptyerror
identiteta. Ako je uslov ispunjen, dodaje im se klasa needsfii11ed (parametri su definisani u CSS
fajlu) tj. jasno se istiCu ova polja i u njih se upisuje poruka koja je smestena u identitet emptyerror
i koju korisnik vidi. Ukoliko uslov nije ispunjen, dodela klase se ponistava.
lat = $("#lat")

errornotice = $("#error");
emptyerror = "Popunite ovo polje.'";
laterror= "Molimo vas unesite ispravnu vrednost!";

for (i=0;i<required.length;i++) {
var input = $('#'+required[i])
if ((input.val() === "") || (input.val() == emptyerror)) {
input.addClass("needsfilled");
input.val (emptyerror) ;
errornotice.fadelIn (750) ;
} else {
input.removeClass("needsfilled");
}
}

Kod kojim se vrsi provera ispravnosti formata unetih podataka je:

if ('/7(\+2-2) ([1-8]12\d(2:\.\d{1,})2190(2:\.0{1,6})?)8/.test(lat.val())) {
lat.addClass("needsfilled");
lat.val (laterror);

}

gde se ukoliko je uslov ispunjen (tj. ukoliko obrazac ne obuhvata unete podatke) dodaje klasa
odgovaraju¢em polju i upisuje poruka smestena u identitet 1aterror.

4.4.3. Verifikacija pomoéu HTML jezika

Aktuelna verzija HTML jezika jeste HTML5 verzija. Niz novina koje donosi ova verzija
izmedu ostalog odnosi se i na verifikaciju podataka koje korisnici unose u odgovarajuca polja forme
predvidene za unos podataka. Celokupna verifikacija na veoma jednostavan nacin sprovodi Se
dodavanjem odgovarajucih atributa elementima (poljima) forme. Treba napomenuti da u ovoj
verziji HTML (HTMLD5) jezika, postoje unapred definisani tipovi podataka koji se unose npr. za
email, §to se moze videti u slede¢oj liniji koda:
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<input id='email' name="email" type="email" value="" size="40" required><br>,

¢ime je verifikacija ovakvih i sli¢ni polja veoma olakSana. U nastavku odeljka bic¢e prilozen HTML
kod dela forme za unos podataka koji se odnosi na verifikaciju geografske Sirine, dok se za ostala
polja verifikacija vrsi po analogiji:

Geografska Sirina:<br>

<input id='lat' name="lat" type="text" value="" placeholder="od -90 do +90
stepeni (npr:-11.33)" size="40"

pattern="(\+2-?) ([1-812\d(?:\.\d{1,})?]190(?:\.0{1,6})?)" required> <br>.

Atribut placenolder definiSe kratko uputstvo koje opisuje ofekivanu vrednost u datom polju za
unos podataka. Atribut required oznacava da je polje obavezno tj. da se mora uneti vrednost.
Atribut pattern sadrzi obrazac sa kojim se uporeduju uneti podaci i vrsi provera ispravnosti unetih
podataka. Moze se zakljuéiti da je ovaj nacin verifikacije (pomo¢u HTMLS5 jezika) najjednostavniji,
1 najbolji Sto se ti¢e performansi.

4.5. Prikaz lokacije znamenitosti

Kada se govori o prikazu lokacija na elektronskoj mapi prva asocijacija jeste gugl servis
Google Maps. Takode, u najnovijoj verziji HTML jezika postoji svojevrsna implementacija
elektronske mape koja je vezana za lokaciju samog korisnika (ukoliko korisnik dozvoli prikaz
lokacije). U ovom radu implementacija elektronske mape i sam prikaz lokacije bazira se na Google
Maps JavaScript APl (Application Program Interface) servisu. Da bi API za elektronske mape
mogao da se Koristi potrebno je prikljuciti ga Zeljenoj stranici na slican nacin kao §to se prikljucuje
npr. jQuery biblioteka. U nastavku ovog potpoglavlja bi¢e detaljno predstavljen kod koji
omogucava prikaz lokacije na elektronskoj mapi, sa adekvatnim objaSnjenjim.

<script>
var myCenter=new google.maps.LatLng(<?php include
("php pomocni fajlovi/koordinate.php")?>);

function initialize()

{

var mapProp = {
center:myCenter,
zoom:15,

mapTypelId:google.maps.MapTypeId.ROADMAP

};
var map=new google.maps.Map (document.getElementById("mapa'") ,mapProp) ;
var marker=new google.maps.Marker ({

position:myCenter,

b

marker.setMap (map) ;

}

google.maps.event.addDomListener (window, 'load', initialize);

</script>.

Prilozeni kod, Kkoji se bazira na objektno orijentisanoj paradigmi, omoguéava trazene
funkcionalnosti. Promenljiva mycenter sluzi za centriranje mape, dakle mora sadrzati koordinate
centra mape. LatLng Je objekat kome putem PHP koda prosledjujemo traZene koordinate. Kod
skripte koja wvrsi prosledivanje koordinata nalazi se u fajlu koordinate.php (u folderu
php_pomocni_fajlovi) je:
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<?php

$lat=$ GET['lat'];

$long=$ GET['long'];

echo $lat . "," . $long;
2>,
a same koordinate se ovoj skripti prosleduju putem URL adrese. Promenljiva mapProp sadrzi
0sobine mape vezane za poziciju centra mape, uvecanje, tip mape itd. Kreira se hova mapa (novi
objekat) , potrebni parametri su html element u kome ¢e mapa biti smesStena a koji biva selektovan
pomocu getElementById Metode, i 0SObine mape smeStene u promenljivoj mapProp. Nakon
kreiranja mape moze se kreirati marker (novi objekat) koji ¢e biti postavljen na lokaciji koju
defini$u koordinate smeStene u promenljivoj myCenter. Metod setMap () sluzi da bi marker dodali
tj. postavili na mapu. Poslednja linija prilozenog koda :
google.maps.event.addDomListener (window, 'load', initialize);,
u stvari pokazuje kako se definise trenutak kada ¢e se JavaScript kod izvrsiti. Sintaksa metode
addDomListener je:
addDomListener (instance:0Object, eventName:string, handler:Function).DaHermkon
Sto se se zavrsi sa uditavanjem, izvrSava se zadata funkcija. Sve reference vezane za elektronske
mape mogu se pronaci na https://developers.google.com/.
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5. ZAKLIUCAK

U prethodnim poglavljima prikazana je realizacija sajta za prikaz geolokacija znamenitosti.
Objasnjeni su korisceni alati pomocéu kojih je sajt realizovan, prilozeni su delovi koda sa
odgovaraju¢im objaS$njenjima i opisane su moguénosti sajta. Takode, prikazana su tri nacina
verifikacije forme za unos podataka pomocu JavaScript jezika, jQuery biblioteke i HTMLS5 jezika.
Kada se uporede tri predstavljena nacina verifikacije, moze se zakljuciti da je verifikacija pomocu
HTMLS5 jezika najjednostavnija za realizaciju i najbolja po pitanju performansi.

Dalji razvoj sajta moze da teCe U smeru razvoja sajta koji ¢e biti svojevrsna navigacija za
pronalazenje lokacija znamenitosti, koje su najblize posetiocima sajta u trenutku posete.
Optimizacija sajta za Android i iOS platforme takode mozZe biti predmet daljeg razvoja. Sto se
samog prikaza lokacije ti¢e, mogu se implementirati novi tipovi mapa za prikaz lokacije. Baza
podataka unetih lokacija se takode moze znatno prosiriti, kako bi se korisnicima omoguéio veci
izbor lokacija znametnitosti.
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