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Cilj projekta je prikazivanje koncepta sistema kontrole pristupa na platformi AM335x pod Android operativnim sistemom. Korisnik, putem interfe-
jsa osetljivog na dodir, unosi šifru za pristup sistemu, ako je lozinka validna, na izlazu će se upaliti zelena dioda, koja označava da je odobren ulaz,
u suprotnom će ostati da svetli crvena dioda. Ako korisnik više od 3 puta pogreši lozinku, sistem će se zaključati na 30 sekundi, kada će ponovo
dozvoliti da korisnik pokuša sa pristupom.

Kolo sa slike služi da prevede analogni signal sa stereo izlaza uredjaja
u digitalni indikator.
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Napon na izlazu detektora anvelope koji pretvara naizmenični signal
sa ulaza u jednosmerni.
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Brzopotezni šah: Ekstremni oblik 

ubrzanog šaha u kome igrači igraju brže 

nego što mogu misliti-tako osiguravajući da 

partija ima neobičnu dubinu 



 



U moru sadržaja nije lako naći ono što vas interesuje.                            

Kako bi bilo da neko uradi to za vas  ?

Pregledač za filmove 

realizovan kao dekstop 

aplikacija radi upravo to.

Baziran na  tekstu koji su objavili kreatori sistema  Tv3p u 

kome objašnjavaju svoj rad.

Prati akcije korisnika

Pritiskom na Display otvara 
se željeni fim u novom 
prozoru, Remove izbacuje 
film iz liste.

Sistem ažurira profil 

korisnika u skladu sa 

akcijama i pruža 

relevantan sadržaj.

Prilikom registracije 

korisnik unosi  svoje 

početne informacije, 

koje čine profil.

Informacije 
o profilu

Parametri vezani 
za rad sistema

Sistem za preporučivanje filmova (tv3p)
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METRONOM
MSP430G2553 
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LED DIODE KOJE PRATE 

RITAM 
 

+
TASTERI ZA PROMENU TEMPA 

 
+

  =   Simple,but useful









Rotirajući LED displej
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Uvod
U ovom radu opisan je postupak 
izrade rotirajućeg LED displeja. 
Displej pokreće niz od 60 LE dioda 
raspoređenih duž poluprečnika 
rotirajućeg diska. Disk pokreće ručna 
bušilica, a za kontrolu LE dioda, 
koristi se NodeMCU razvojna pločica 
sa ESP8266 mikrokontrolerom koji u 
sebi sadrži i WiFi modul. Cilj je 
dobijanje potpuno funkcionalnog 2D 
displeja radijalne geometrije čiji se 
prikazani sadržaj može dinamički 
menjati.

HW
Modul LE dioda i pomeračkih 
registara
60 LED u 3 bargrafa, kontrolisano sa 
8 osmobitnih SIPO shift registara 
74595.
Modul generisanja hardverskog 
prekida
Senzor LED - photoresistor ispod 
diska, kada plastični štapić 
pričvrščen za telo bušilice (ne rotira) 
prođe između, izlazni napon pada na 
0. Ovaj signal je doveden na inverter 
7404 čiji je izlaz prosleđen na pin 
mikrokontrolera, pa se prekid dešava 
na rastućoj ivici signala - kada 
plastični štapić prođe kroz senzor.
Modul mikrokontrlera sa piezo 
zujalicom
Korišćena je NodeMCU razvojna 
pločica sa ESP8266 
mikrokontrolerom koji sadrži WiFi 
modul. Direktno upravlja LED 
modulom. Piezo zujalica signalizira 
uspešno uspostavljanje WiFi 
konekcije i dobijanje IP adrese.
Modul za napajanje
Sadrži dve redno vezane baterije (od 
mobilnih telefona) od po 1300mAh 
na 3.7V. Korišćen je regulator 7805 
da se napon spusti na 5V. 

SW
Program mikrokontrolera
Radijalna geometrija displeja - 180 
isečaka (po 2 stepena) x 60 
prstenova.
UDP server na ESP8266, paket 
sadrži polarne koordinate ćelije 
(isečak, prsten) koju treba invertovati 
(na početku prazan sadržaj).
HW Interrupt sa senzora u svakom 
ciklusu, meri se vreme jednog 
ciklusa.
SW Timer na ESP8266 (HW Timer 
zauzet WiFi modulom) iscrtavanje 
odgovarajućeg isečka 180 puta u 
ciklusu.
Obrada UDP paketa i ažuriranje 
sadržaja u glavnoj petlji.
Program za kontrolu sa PC 
računara
Program za kontrolu napisan u C++ 
upotrebom boost i SDL biblioteka. 
GUI prikazuje sadržaj displeja. Ćelije 
se uključuju ili isključuju klikom miša, 
pa se koordinate svih promenjenih 
ćelija šalju UDP paketima na pritisak 
na komandu sa tastature. Celokupan 
sadržaj se može obrisati komandom 
sa tastature.

Rezultati



SIMULACIJA MREŽE S 
PROTOKOLOM ISIS (GNS3) 
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A  forum  on  enhancing  soils  in  time  for  

World  Day  to  Combat  Desertification  

DSSM  HALL  A  •  9AM  TO  3PM  •  WWW .GREATSC IENCE .COM  

U  ovom  radu  je  obrađen  IS-IS  (Intermediate  System  to

Intermediate  System) protokol,  kako  teorijska  osnova,  tako  i

simulacija  jednostavne  mreže  konfigurisane  ovim

protokolom.  Za  potrebe  simulacije  korišćen  je  softverski  alat

GNS3  (Graphical  Network  Simulator  3).  Ovaj  rad  daće  Vam

uvid  u  tipove  protokola  rutiranja,  paketa  koji  se  koriste    u   

IS-IS  protokolu  i  osposobiće  Vas  da  sami  konfigurišete  rutere

i  vršite  simulacije  Vaših  mreža.     

Pe j i ć  Niko la ,  I go r  Vurde l j a ,  Popov ić  Luka  



Коректор текста
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...ефикасно проверите и 
исправите грешке у 

вашем тексту

Губите превише времена 
у потрази за грешкама 

при куцању?

Уз код у програмском 
језику Python...
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Upravljanje 
laboratorijskim 
instrumentom
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Simulacija 
mreže s 

protokolom
RIP (GNS3)  

RIP (engl. Routing Information

Protocol) je prvi razvijen i

najjednostavniji 

protokol rutiranja. 

E L E K T R O T E H N IČK I  F A K U L T E T ,  
U N I V E R Z I T E T  U  B E O G R A D U

A U T O R I :  I V A N  M A R J A N O V IĆ  I  
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Aplikacija napravljena pomoću Django-a osmišljena je kako bi omogućila svim 
zainteresovanim korisnicima da saznaju više o turističkim atrakcijama Beogada. Cilj 
aplikacije je da omogući neophodne informacije vezane za upoznavanje grada, 
kako turistima, tako i Beograđanima.

Mesta koja morate obići

Informacije o znamenitostima

Kako doći do njih

Miloš Petrović
Milan Knežević
Milan Milićević

Aplikacija za preporučivanje turističkih znamenitosti


